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VALE O INVESTIMENTO?




“01, eu sou o Gok...
Farah!™

RICARDO FARAH

tecnofilo :
jornalista nerd pequIsador
empreendedor
designer EGM
sonhador
gamer NINTENDO

SKY7 palestrante WORLD



“Se podemos sonhar, tambem podemos
tornar nossos sonhos realidade”
— Walt Disney
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JOGO? QUE JOGO?



“Jogos nao sao apenas mundos de
fantasia a ser explorados; eles
realmente ampliam nosso poder
de imaginacao™
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CRIANDO JOGOS
NO BRASIL

“0s melhores jogos sao
agqueles feitos por
aqueles que querem
joga-los de verdades

- Tameem |
Antoniades



CRIANDO JOGOS
NO BRASIL

+ 50 milhoes de jogadores

Brasil = Maior mercado LATAM

LATAM - 2% regiao que + cresce no mundo

Faturamento + RS 3 Biem 2014

+ 250 desenvolvedoras

Fonte:
Censo da Industria Brasileira de Jogos Digitais - BNDES (Fev.2014)
Newzoo: Top 100 Countries by Game Revenues (2014)
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GAMIFICACAO

Entretenimento
interativo

] _4 / : ’
Educacional Corporativa Cotidiano
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GAMIFICACAO
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GAMIFICACAO

930 AM -l 30 %30 AM o« -

Welcome to Nike+ Rack Run F. Accest

Your last run was 35"

Chalienge yoursel! by running
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GAMIFICACAO

Foursquare
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GAMIFICACAO

2015
USS 1,6 Bi
somente nos EUA

Fonte:
Gartner Group (2014)
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ADVERGAMES
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CRIANDO JOGOS NO BRASIL

MOBILE

Em 2015 Apple Store
+US$ 30 Bi
* +1.4 M de Apps
*/ +100 Bi de downloads

Google Play

+1.9 M de Apps
+ 160 Bi de downloads

>

Ajust - 2015 App Store Competition Report



CRIANDO JOGOS NO BRASIL

Apple Store

+1.4 M de Apps
807 Zombie Apps

L

Simulacac
RPG
Cassino
Palavras
Quiz
Card
Dados
Musica

Fonte:
Ajust - 2015 App Store Competition Report



VOCE, O CRIADOR




VOCE, O CRIADOR

“0s melhores desenvolvedores
sao aqueles que colocam limites a

SIMesmos-
—Jakashi Tezuka




VOCE, O CRIADOR

FOCO
RESILIENCIA

DISCIPLINA
NETWORKING
ATENCAO
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AMOR PELO QUE
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VOCE, O CRIADOR

“Seja voce mesmo e faca o que

voce realmente gosta e acredita!”
édeaki Itsuno







VOCE, O CRIADOR

“Basta eu ver os e-mails que recebi
de coracao aposiolancamento de
Disney Epic Mickey para ver como

mudamosiomundo e a vida das
‘s pessoasitodosios dias!”
5,’ — Warren Spector



VOCE, O CRIADOR

“Quanto mais jogadores eu conheco,
mais eu descubro que oS Jogos Sao
algo que estao/la para seus
momentos mais dificeis: Eles jamais
o julgarao por'suasiescolhas!”™

— Ken Levine




OBRIGADO

“Assim como todo super-heroi precisa
de uma causa parajlutar e um grupo
para o ajudar, todajempresa precisa

de um sonho paraacreditar e um
time para o criar”

- Ricardo Farah

contato@ricardofarah.com.br
www.sky7.com.br




