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Na primeira leva de games do Super Nes, ja era possivel jogar com um deus

primeira coisa que
muitos de nos fizemos ao
ganhar nossos reluzentes
Super Nintendo no inicio da década
de 1990 foi correr para a locadora
e alugar todos os games que
namoravamos desde o lancamento
do console. Todo mundo lembra
qual foi o primeiro game que jogou
em seu console. O meu foi Rival Turf
— que derrota.

A verdade absoluta da época
era: Final Fight e Street Fighter Il
sempre estavam alugados, o que

e

nos fazia voltar nossas atencoes
aos outros titulos. Gragas a isso,
pudemos conhecer inUmeras pérolas
menos divulgadas, como Pilotwings,
Gradius Ill, Legend of Zelda: A Link
to the Past e l6gico, Actraiser.

Se levarmos em conta a época
em que foi langado, o game
era ambicioso: uma mistura
de estratégia com acdo bem
pouco ortodoxa, mas mesmo
assim, funcional. Lancado pela
Enix, produtora do fenémeno
Dragon Quest e até entao, rival

da Squaresoft (como os tempos
mudam), em Actraiser o jogador
controla um deus que precisa
auxiliar o crescimento da civilizacdo
humana. Para isso, ele deve enviar
um avatar seu até areas infestadas
de monstros, eliminar o mal la
presente (as fases de acao) e entao
guiar os humanos em sua evolugao
(as etapas estratégicas).

Actraiser com certeza conquistou
um bom nuimero de jogadores,
que passavam fins de semanas
inteiros evoluindo suas cidades,

desbravando as fases de acao e
torcendo para que seus Saves ainda
estivessem no cartucho quando o
alugassem na semana seguinte.
Uma coisa é certa, eis um game
impiedoso. Diversas etapas das fases
de acdo sao dificeis o suficiente para
fazer o jogador proferir blasfémias
horrendas contra os produtores.
Desta forma, relembraremos
alguns dos obstaculos terriveis que
tanto nos irritaram mas que sempre
encaramos com um sorriso, pelo
menos nas trés primeiras tentativas.



Fillmore

A primeira regiao do jogo e a mais
simples, sem grandes problemas. Mesmo
assim, muitos de nés ficamos presos por
horas nela, uma vez que na época nao
entendiamos uma virgula de inglés.

Northwall

Como este é um game da geracao 16 i i

Bits, l6gico que ele tem uma fase de

gelo. Diferente da regra, os cenarios i

nao escorregam. Em vez disso ha uma o

escalada infernal. g
—

Athos

O povo desta regiao nao viu mal
algum em construir uma vila préoxima
a um vulcao gigantesco. Exceto pelas
erupcoes e demonios de fogo que
infestam o lugar.

Marahna
Uma selva bastante densa, onde o
jogador encontra um templo Inca

e destroi as divindades existentes

nele, forcando os mortais presentes a
mudarem de religido. Que game fascista!
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Kasandora
A cidade do deserto, onde para surpresa
de ninguém, é preciso entrar em uma
piramide e enfrentar mumias e faraés.
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Bloodpool

Os monstros desta regiao
transformaram a agua do lago em
sangue; ou um caminhao de groselha
atingiu a agua, nao sabemos.
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Embora seja possivel iniciar por qualquer cidade, Fillmore é aquela que a maioria dos jogadores escolhe
primeiro. O povo desta regiao descobre a revolucionaria tecnologia de construir pontes, o que € uma mao
na roda para o desenvolvimento das demais cidades. Eventualmente, todos aqui ficam estressados com

0 excesso de trabalho e cabe ao jogador trazer o dom da musica a esta cidade antes que seus moradores
comam uns aos outros.

Cada regiao do game espelha um local do mundo real. Devido aos chefes de fase aqui presentes, podemos
deduzir que Fillmore equivale a antiga Grécia.

TRONCOS MOVEIS
Havia alguns troncos presos
por cordas que nos ajudavam
a alcancar itens nos pontos
mais altos das arvores.
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O INTERIOR DO TEMPLO
Hé& dois caminhos possiveis a
para se chegar até a segunda oy

parte do templo. O caminho "
ACt-z escolhido nao faz diferenca. 5

EL

Filmore
Os aldedes aqui rezam para que “o
Mestre” derrube as arvores com trovoes - =
para que possam construir mais casas.
Mas é muita cara de pau, pedir a uma = F'..
divindade que trabalhe como firma de / ! N -
construgao!

L

A ARVORE NARIGUDA

= Este inimigo surpreendeu X
varios jogadores que . i:"

F acreditavam que ele era F.

apenas parte do cenario.
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BLOODPOOL

Bloodpool fica préximo a um lago que se tornou téxico devido a acao dos
monstros. Sua missdo é bancar o Capitdo Planeta, chutar a bunda dos
monstros e despoluir o lago.

Eventualmente, o povo de Bloodpool descobre como cultivar trigo e Ihe dé as
sementes (literalmente) para levar este conhecimento a outras cidades. Fora
isso, é preciso bancar o padeiro e entregar uma baguete a um menino fujao
para que ele volte pra casa. Retiramos nossa indignacdo sobre o trabalho de
construcao, é mais digno que obrigar um ser divino a bancar o padeiro.

No mundo real poderia ser a Roménia ou alguma nacao antiga da Europa.

GAMER &9
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A etapa de simulacdo
aqui é meio burlesca,
uma vez que o
jogador precisa fazer
chover no deserto
para remover a areia
e transformar tudo
em pradarias.

Que bom que os
moradores do deserto
do mundo real ndao
sdo assim.
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Esta é uma area vulcanica, infestada de abismos e plataformas de onde é bastante facil
cair. Sem duvida, é uma das fases mais estressantes do jogo e a razdo pelo qual alguns
cartuchos de Actraiser terem marcas de mordidas. A presenca de bambus logo no inicio
da fase e um dragéo oriental como um dos chefes indica que esta regido pode ser
relacionada a China.
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Aitos é o Unico local do mapa que

usa moinhos e onde ser& necessario Ao e
utilizar o poder da ventania com

um propdsito pratico. O povo

desta cidade oferece ao “Mestre”

a tecnologia da criacdo e tosa de

ovelhas. Por que um povo que mora

préxima a um vulcao aprendeu a

fazer roupas de 1a?
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Esta area é curiosa por causa da dificuldade discrepante entre suas duas fases de
acao. A primeira é bastante facil, especialmente quando consideramos que é uma
das etapas mais avancadas do game, enquanto a segunda é infernalmente dificil e
acreditamos que foi criada para fazer os jogadores pagarem seus pecados na terra.
Pelo menos temos um pouco de folga aqui, diferente da fase seguinte que é
TOTALMENTE dificil. Marahn F_‘}&Iaramente foi inspirada na india.
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O povo de Marahna descobre uma
erva medicinal que é muito til
para curar uma praga que assola
Kasandora. O povo do deserto fica
sofrendo por tempo indefinido até
que o jogador leva a erva para eles.
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"‘,..--r-r-r-r - Além de entregar ovelhas, o “Mestre”
B - precisa iluminar a regido com o Sol para
£ 8 - derreter toda a neve presente e facilitar
W o ainda mais a vida dos aldedes. Ninguém
L L aqui ouviu falar de aquecimento global.
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A cidade escolhida como a ultima por muitos jogadores é também a mais dificil e
desesperadora do game. Ignorando a tradicao dos side scrollers, o gelo da fase nao faz o
protagonista escorregar, o que indica que ser um deus tem suas vantagens.

O dom de criar ovelhas desenvolvido pelo povo de Aitos pode ser utilizado aqui,

mas como em momento algum vimos pastos de ovelhas nos mapas, deduzimos

que os moradores nao estao fazendo casacos com sua |a, mas vestindo os bichos
propriamente ditos.

O clima frio da regiao a torna analoga a Russia, Noruega ou Escandinavia.



